Conditions d’utilisation

Après la séquence 1m 1M 1SA, 2( est un relais pour 2( et sert principalement à décrire des mains encourageantes, 2( est un relais forcing de manche qui promet exactement 4 cartes dans la majeure répondue et 4 cartes dans la mineure d’ouverture (mains 4441 ou 4432 de 18-19H).

Principes à retenir

· Utilisation du relais à 2( avec des mains faibles : avec des ( ( passe, avec des ( ( 3(
· Utilisation du relais à 2( avec des mains FM : 

· avec 5( + 4( ( 3(
· avec une main 2533 sans arrêt ( ( 3(
· avec une main régulière comportant 5 cartes dans la majeure ( 3SA 

	1m
	1M
	

	1SA
	2(
	Relais quasiment obligatoire pour 2(

	
	2(
	Relais FM (4 cartes à M, 4 cartes à m, main 4441 ou 4432 de 18-19H)

	
	2M
	Naturel, faible

	
	2AM
	Si M=(, 5( + 4( FM (ou main 4441 courte à m) ; si M=(, 5( + 4( faible

	
	2SA
	Naturel, encourageant

	
	3m
	Naturel, 4 cartes, FM, garantit 5 cartes à M

	
	3am
	Naturel, 4 cartes, FM, garantit 5 cartes à M

	
	3M
	Naturel, 6 cartes, chelemisant ou pour jouer éventuellement 3SA

	
	3AM
	Si M=(, 6( + 5( FM ; si M=(, 5( + 5( FM

	
	3SA
	Naturel, pour les jouer, dénie 5 cartes à M


	
	1m
	

	1M
	1SA
	

	2(
	2(
	Réponse quasiment obligatoire

	
	2(
	Si M=(, naturel, singleton pique (le soutien du répondant à 3( est forcing)

	
	2M
	Main 4333 de 12 H avec 4 cartes à M (on n’a pas voulu soutenir)


	1m
	1M
	

	1SA
	2(
	

	2(
	(
	Pour jouer 2(

	
	2M
	Naturel, 5 cartes, encourageant

	
	2AM
	Si M=(, main 4441 courte dans l’autre mineure, encourageant ; si M=(, 5( + 4( encourageant

	
	2SA
	4M + 5(, encourageant

	
	3(
	Naturel, faible, pour les jouer

	
	3(
	4M + 5(, encourageant

	
	3M
	Naturel, 6 cartes, encourageant

	
	3AM
	Si M=(, main 2533 pour jouer 4( en 5-2 sans arrêt pique ; si M=(, 5( + 4( FM

	
	3SA
	Naturel, garantit 5 cartes à M


	1m
	1M
	

	1SA
	2(
	

	2(
	2(
	Singleton dans l’autre mineure

	
	2SA
	Main 4432 de 18-19 H

	
	3(
	Singleton dans l’autre majeure


Extension

	1(
	1(
	

	1SA
	2(
	Relais pour 2(

	
	2(
	5( + 4(, F1

	
	2(
	Pour les jouer

	
	2(
	Naturel, pour les jouer

	
	2SA
	Naturel, encourageant

	
	3(
	5( + 4(, FM

	
	3(
	5( + 5(, FM

	
	3(
	Naturel, chelemisant

	
	3(
	Naturel, chelemisant

	
	3SA
	Naturel, pour les jouer, dénie 5 cartes à (


	1(
	1(
	

	1SA
	2(
	

	2(
	(
	Naturel, faible, pour les jouer

	
	2(
	3 atouts, encourageant

	
	2(
	Naturel, encourageant

	
	2SA
	4( + 6(, encourageant

	
	3(
	Naturel, faible, pour les jouer

	
	3(
	4( + 6(, encourageant

	
	3(
	Main 4333, FM, envie de jouer 3SA

	
	3(
	Naturel, 6(, encourageant

	
	3SA
	Naturel, garantit 5 cartes à (


Si les adversaires interviennent

Si les adversaires interviennent et que l’ouvreur dit 1SA, les relais à 2( et 2( restent en vigueur.
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